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L'ACCUEIL DE LA TABLETTE

ACCU@” utilisateur A P

X

Parametres du PC

Pour lancer AbulEdu A la carte il vous suffit de toucher la tuile AbulEdu A la carte.

L'ONGLET BIENVENUE
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o \,!-' . I ) Vous n'étes pas authentifié
@b@ﬂ@dm ala carte " % Connexion (@)

Bienvenue l Applications Autres Services web Outils

N =

R *WNSy
¥

Documentation de Le forum des

prise en main utilisateurs inETsEnlyre

Vous permet de vous authentifier.

» Cliquez sur Connexion

REMPLIR LES CHAMPS DE LA BOIiTE DE DIALOGUE

o \,!-' . I ) Vous n'étes pas authentifié
@b@ﬂ@dm ala carte " % Connexion (@)

oy

Bienvenue l Applications Autres Services web Outils

'-

Tdentifiant - “ votre identifiant@votredomaine.com
Mot de passe

—, Domaine
(3 Je me connecte

{fi. |
" d'authentification ’
* Mot de passe oublié * Quvrir un compte

ATTENTION : a la livraison de vos tablettes vous avez recu un e-mail vous donnant les
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identifiants (un e-mail valide + un mot de passe) permettant de vous connecter en tant
gu'administrateur. Seul I'administrateur a les droits pour créer, modifier ou supprimer des
groupes (les classes), des enseignants et des éleves.

Identifiant : votre_identifiant@votredomaine.com
Mot de passe : votre_mot_de_passe

» Cliquez sur Je me connecte

VOUS ETES CONNECTE

= .i! y 4 Bienvenue petifrere bertrand
@b@ﬂ@dm alacar te "4 Déconnexion (@)

Bienvenue Applications Autres

_—
4

Documentation de Le forum des

prise en main utilisateurs ETEGTLITE

» Cliquez sur Parameétres dans le menu Nuage

PAGE PARAMETRES
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£ ‘;‘ ; # Bienvenue petifrere bertrand
@b@ﬂ@dm a la carte ™% Déconnexion ©

’ Bienvenue l Applications Autres Services web

a @ &

Mon Compte Domaine Proxy

Administration Informations

Permet de paramétrer les services de la tablette.

» Cliquez sur Administration

LA PAGE ADMINISTRATION

£ “ p #A Bienvenue petifrere bertrand
@b@u@(ﬂ@ a la carte "4 Déconnexion (&)

Bienvenue Applications Autres Services web

Mes utilisateurs

N =

Outils

L

Outils

Seul I'administrateur a les droits pour créer, modifier ou supprimer des groupes (les classes), des
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enseignants et des éleves.

» Cliquez sur Mes utilisateurs

LA PAGE OUTIL DE DE CONFIGURATION

= \‘ # Bienvenue petifrere bertrand
@b@u@(ﬂ@ a lacarte . Déconnex

Bi

1. Création
initiale

2. Gérer mes
groupes

3. Gérer mes
utilisateurs

Outil de configuration de vos utilisateurs et groupes

» Cliquez sur Création initiale

LA PAGE CREATION INITIALE
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Pour créer votre école, remplissez les champs de la boite de dialogue et une fois cette opération

= P 44 Bienvenue petifrere bertrand
@E’)@U@@@ 5‘! laca rte - Déconnexion @ g "

Aid Sortie

e
Bienvenue Applications Autres Services web

!

1. Création Nom de |'école ecole-de-test-ryxeo-bertrand.pessac.auth.abuledu.net
Uil Numéro RNE
Numéro de téléphone 05335540118
2. Gérer mes
groupes Adresse 21, Avenue Eugéne et Marc Dulout
Code postadl 33600
= EaEr = ville pessac
utilisateurs
Pays France

Import Adresse emdil institutionnelle bertrand.petitfrere@ryxeo.com

automatique

Exporter

complet

Acheter un

hébergement
Enregistrer et passer il étape suivante ->

» Cliquez sur Enregistrer et passer a I'étape suivante -

LA PAGE GERER MES UTILISATEURS

' Bienvenue petifrere bertrand
Déconnexion

iy J

Aid Sortie

I]@él@ Ia carte

Services web

Bienvenue Applications Autres

1. Création
initiale

2. Gérer mes

groupes

3. Gérer mes

utilisateurs

Import

automatique

Exporter

complet

Acheter un
hébergement

Nombre d'utilisateur(s) : Ajouter un utilisateur

» Cliquez sur Gérer mes utilisateurs puis,
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» Cliquez sur Ajouter un utilisateur

LA PAGE GERER MES UTILISATEURS 1

= " Bienvenue petifrere bertrand R
@bmﬂ@d@ a Jaca rte Déconnexion @ e
m
b
Ajout d'un utilisateur : O élzve @ enseignant O responsable l&gal (parent) [
1. Création
initiale Prénom ‘Jean ‘ Nom |imhof | i
Mot de passe ‘-------c- ‘ Mot de passe (vérification) |-c---¢--- | S
2. Gérer mes Nom d'utilisateur ‘jean.imhof ‘ S
groupes
e
3. Gérer mes Z
utilisateurs |
e
Import
automatique S
C
Exporter h
complet a
m
Acheter un
hébergement p
| Annuler ‘ ‘ Valider | S
|
e

quis sans oublier de cocher le bouton radio correspondant a son statut.
» Cliquez sur Valider
Créez autant d'utilisateurs que nécessaire puis

» Cliquez sur Gérer mes groupes

LA PAGE GERER MES GROUPES
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£ ORP :a Bienvenue petifrere bertrand
@b@n@d@ t':‘l Ia carte 4 Déconnexion @

Bienvenue Applications Autres

& D

Aid Sortie

Services web

1. Création
initiale

2. Gérer mes

groupes

3. Gérer mes
utilisateurs

Import
automatique

Exporter

complet

Acheter un

hébergement

Ajouter un nouveau groupe : |Gj || Ajouter |

C'est ici que vous créez vos classes (un groupe = une classe)

Remplissez le champ : Ajouter un nouveau groupe (Exemples : PS, MS, GS, CP, CE1, CE2, CM1, CM2,
Sortie Soulac, Classe verte...)

» Cliquez sur Ajouter

. Bienvenue petifrere bertrand
L o
Deconnexion @ @ g

Aid Sortie

Bienvenue Applications Autres Services web

Nom du arouoe

Nombre d'utilisateurs ~ Action

GS ‘X‘

1. Création
initiale

2. Gérer mes

groupes

3. Gérer mes
utilisateurs

Import

automatique

Exporter

complet

Acheter un
hébergement

Ajouter un nouveau groupe : |Nom du groupe dgjouter ... “Ajouter l

La croix rouge effacera le champ si il y a eu erreur.
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Créez autant de groupes (classes) que nécessaire.

» Puis cliquez a nouveau sur Gérer mes utilisateurs

L'ECRAN GERER MES UTILISATEURS 2

= Q‘" .:n Bienvenue petifrere bertrand
@b@n@é}@ a |a carte o Dén:onnexir:m@ 5‘& g
Aide as Sortie

Tdentifiant Action

Bienvenue Applications

1. Création
initiale

imhot Jean jean.imhof@ecole-de-test-ryxeo-bertrand.pessac ‘ ®| & ‘

2. Gérer mes
groupes

3. Gérer mes

utilisateurs

Import

automatique

Exporter

complet

Acheter un

hébergement

Nombre d'utilisateur(s) : 1 Ajouter un utilisateur

» Cliquez sur l'icone encadré de rouge sur la capture écran.

La croix rouge effacera le champ si il y a eu erreur.

LA PAGE GERER MES UTILISATEURS 3
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Vous ajouterez ici I'utilisateur choisi précédemment dans un ou plusieurs groupes (classes) en

= Bienvenue petifrere bertrand
@E‘D@n@@@ a lacarte Déconnexion @ @ & 'a
Alide res Sortie

Applications
Ajout d'un utilisateur : Eleve enseignant responsable 1égal (parent)
1. Création (
initigle Prénom ‘Jean ‘ Nom ||mhcrf | I
Mot de passe ‘ Mot de passe (vérification) | | e
-
2 (Eerer s Nom d'utilisateur jean.imhof@ecole-de-test-ryxeo-bertrand.pessac S
groupes
Choix des groupes supplémentaires )
3. Gérer mes [] Ajouter cet utilisateur dans le groupe CM2 en tant que Membre normal Responsable du groupe C
ili outer cet utilsateur dans le groupe en tan ue embre normal esponsable du groupe
utilisateurs [ Ajout t utilisateur dans le groupe CM1 en tant q Memb I Resp ble du group a
jouter cet utilisateur dans le groupe en tant que embre norma esponsable du groupe
[ Ajout t utilisateur dans le groupe CP en tant q Memb I Resp ble du group s
Import
[ Ajouter cet utilisateur dans le groupe CE2 en tant que Membre normal Responsable du groupe
automatique e
[J Ajouter cet utilisateur dans le groupe cel en tant que Membre normal Responsable du groupe (
Ajouter cet utilisateur dans le groupe sortie soulac en tant que (® Membre normal O Responsable du groupe
Exporter S
comple‘t [] Ajouter cet utilisateur dans le groupe bordeaux en tant que Membre normal Responsable du groupe
[J Ajouter cet utilisateur dans le groupe demo en tant que Membre normal Responsable du groupe )
Acheter un Ajouter cet utilisateur dans le groupe GS en tant que O Membre normal ® Responsable du groupe C
hébergement (o]
‘ Annuler ‘ ‘ Valider | r

Vous lui donnerez également des autorisations plus ou moins grande en sélectionnant le bouton radio
Membre normal ou Responsable du groupe.

» Cliquez sur Valider.

POUR FINIR

Quand vous aurez terminé de créer vos groupes et vos utilisateurs,
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Bienvenue petifrere bertrand
Déconnexion @ g "
Alide

Sortie

Bienvenue Applications

Nom du groupe  Nombre d'utilisateurs ~ Action

1. Création cM2 ®
initiale - %X
cP #®
2.Gérermes| | |-, ®
groupes ol %
sortie soulac ®
3. Gérer mes Bordesus 2
utilisateurs demn ®
GS #®
Import
automatique
Exporter
complet
Acheter un
hébergement
Ajouter un nouveau groupe : | || Ajouter |

Votre page Gérer mes groupes devrait ressembler a ¢a.

.Qc ificos, ) Bienvenue petifrere bertrand
ala

« Déconnexion @

ABue & ]
Aide ‘E Sortie
Bienvenue Applications

Nom Prénom Identifiant Action
1. Créati
e T:ﬂ] on manuva Pierre pierre.manuva@ecole-de-test-ryxeo-bertrand.pessac ® =
initiale
asteca Sylvain sylvain.asteca@ecole-de-test-ryxeo-bertrand.pessac ® @
rina isabelle isabelle.rina@ecole-de-test-ryxeo-bertrand.pessac ® @&
2. Gérer mes -
. |péreirre lucie lucie.pereirre@ecole-de-test-ryxeo-bertrand.pessac R =
groupes
sia dominique dominique.sia@ecole-de-test-ryxeo-bertrand.pessac ® @
| | péron claude claude.peron@ecole-de-test-ryxeo-bertrand.pessac ® &
sl 1T loui louis. duf le-de-test bertrand R 3
et ufan ouis ouis.dufan@ecole-de-test-ryxeo-bertrand.pessac
|ataie alain dlain.lataie@ecole-de-test-ryxeo-bertrand.pessac ® @
E— tomat philippe philippe.tomat@ecole-de-test-ryxeo-bertrand.pessac R =
Impe

automatique

Exporter
complet

Acheter un

hébergement

Nombre d'utilisateur(s) : 9 Ajouter un utilisateur

Votre page Gérer mes utilisateurs devrait ressembler a ca.

Vous pourrez a tout moment ajouter ou supprimer des groupes et des utilisateurs en reprenant les
étapes précédentes.

Pour prendre en main l'interface de A la Carte reportez-vous a la documentation : Démarrer avec A la
Carte.
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